
TITOLO    Gli animali malati di peste 
 
AUTORE    Henri Grangé 
    Musica di Pierre Philippe 
    Costumi di Pierre Morel 
 
TIPOLOGIA   Pantomima musicale 
 
TRAMA   II testo è la trasposizione in pantomima della classica favola di La 

Fontaine, con l'accompagnamento musicale di un cIarino e un trombone. 

 
PERSONAGGI  Il Cantastorie o menestrello 
   Il Leone, il re della foresta 
   La Volpe, la favorita del re 
   Il Lupo, un avvocato 
   L’Orso, un signore di campagna 
   L’Asino, un contadino ingenuo 
   Il Clarino 
   Il Trombone 
   Il Tamburo 
   Le Tortorelle 
 

TARGET Ragazzi e/o Adulti 
 
VALORI EDUCATIVI   Successo garantito ai limone. Ve lo assicuriamo: questa 

pantomima è In fine del mondo. L'abbiamo messa in  scena con un gruppo di 
lupetti dell’Agesci, riscuotendo un successo inimmaginabile. E non solo di 
applausi, ma soprattutto educativo: una vera crescita espressiva e umana di tutto 
il gruppo. La rinascita del mimo è un dato di fatto. Gli esperti sono proprio i 
ragazzi dai 5 ai 12 anni. Per la messa in scena di questa pantomima vi ricordo 
che: 
1. Il gesto giusto del mimo non è quello della realtà, ma quello che riesce ad 
evocare nel modo migliore l'esistenza di una realtà immaginaria. 
2. Nel mimo un gesto senza significato deve essere assolutamente eliminato. 
3. Trattandosi di una favola dovete dare carta bianca alla fantasia, senza 
preoccuparvi dei particolari realistici. 



4. La musica non deve essere un semplice sottofondo sonoro d'atmosfera, ma 
anche un ritmo che impone a gesti e movimenti una cadenza. Si cammina a 
tempo, si Iecca il miele a tempo, ci si addormenta a tempo e a tempo si impicca 
l’asino. Dopo un breve suggerimento, il ragazzino-mimo deve scoprire da solo il 
suo ritmo e abbastanza in fretta. Se pasticcia è meglio non insisistere. In qualche 
momento non sarà perfetto. Ma vedrete, alcune sue trovate saranno sbalorditive 
quando il suo sangue e spirito avranno trovato la loro giusta cadenza. 
5. Le maschere costruitele voi con del cartone leggero e facilmente malleabile. I 
disegni di Pierre vi possono suggerire le idee. 
6. I costumi devono essere tutta fantasia per colori, taglio e confezione. 
7. Gli attori, se piccoli, conserveranno meglio la freschezza della favola. Con i 
grandi però si potrà utilizzare un mimo più preciso e conciso, più espressivo e... 
artistico. 

 


